REGULAMIN TURNIEJU KOSZYKOWKI
“Sportowe Rozpoczecie Lata”

organizowanego przez Mlodziezowa Rad¢ Gminy Raszyn

Cel turnieju:

1. Popularyzacja koszykowki wérdd dzieci 1 mlodziezy
2. Propagowanie aktywnego spedzania wypoczynku
3. Umozliwienie spedzenia czasu w sportowej, kolezenskiej atmosferze

Regulamin Turnieju:
§ 1 Organizator

Organizatorem turnieju koszykowki “Sportowe Rozpoczecie Lata” jest Mlodziezowa Rada
Gminy Raszyn oraz Centrum Sportu Raszyn

8§ 2 Czas i miejsce trwania Turnieju:

Turniej “Sportowe Rozpoczecie Lata” odbedzie si¢ 21 czerwca 2024 roku o godzinie 17:00 w
hali Centrum Sportu Raszyn, ul. Sportowa 30 Raszyn

§ 3 Uczestnicy

1. Uczestnikami Turnieju sg reprezentanci szkot zlokalizowanych na terenie gminy
Raszyn oraz zorganizowane druzyny sportowe, zgloszone bezposrednio do
organizatora.

2. W skiad druzyn wchodza uczestnicy migdzy 12 - 18 rokiem zycia.

3. Druzyna sktada si¢ z 5 graczy grajacych oraz maksymalnie 5 rezerwowych dowolnej
ptci, ktorzy przed przystgpieniem do udziatu w rozgrywce, muszg by¢ zgloszeni do
organizatora.

4. Kazda szkota/klub moze zgtosi¢ maksymalnie 2 druzyny.

Druzyng mozna zgtosi¢ do 20.06.2024r. pod numerem tel. 885 551 239

6. Udziat w turnieju koszykowki “Sportowe rozpoczecie lata” wigze si¢ ze zgoda na

o

rejestrowanie wizerunku uczestnika podczas zaje¢, konkurséw 1 uroczystosci
organizowanych przez Mtodziezowa Rad¢ Gminy Raszyn oraz wykorzystanie tego
wizerunku w mediach spolecznosciowych’ Mtodziezowej Rady Gminy Raszyn oraz
Centrum Sportu Raszyn.

7. Uczestnik biorgc udziat w turnieju wyraza zgode na zastosowanie si¢ do niniejszego
regulaminu.
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§ 4 Zasady turnieju

Kazda gra odbywa si¢ na pelnym boisku do koszykowki.

Za rzuty z linii za 1 i 2 punkty mozna uzyskacé - 2 punkty, natomiast z linii za 3
punkty - 3

Mecz rozpoczynany jest rzutem sedziowskim ze $rodka boiska.

Po kazdym zdobytym koszu, pitka wprowadzana jest do gry przez zespot przeciwny
na wysokosci przedtuzenia linii rzutéw osobistych.

Pitka przed wprowadzeniem do gry musi zosta¢ dotknigta przez sedziego.

Przed rzutem do kosza musi zosta¢ wykonane przynajmniej jedno podanie.

Po kazdej zmianie posiadania pitki, pitka musi zosta¢ wprowadzona do strefy,
znajdujacej si¢ poza linig rzutow osobistych i jej przedtuzeniem do linii
ograniczajgcych boczny obszar boiska.

Po faulu, bledzie krokow i innych wykroczeniach powodujacych zmiany posiadania
pitki, druzyna przeciwna wprowadza ja do gry z autu

Kazdy zesp6t ma prawo do jednej 30 sekundowej przerwy na zadanie.

W sytuacji, gdy dojdzie do wzajemnego trzymania pitki, gr¢ wznawia druzyna
biorgca z autu.

Zmiana zawodnikoéw jest nieograniczona i moze nastgpi¢ po kazdym zdobytym koszu
lub gdy pitka nie jest w grze.

Kazdy mecz trwa 15 minut

Identyfikacja graczy przed spotkaniem

Nadzorowanie liczby zdobytych punktéw i wpisanie ich do protokotu
Odmierzanie czasu czystej gry 1 notowanie wzigtych czaséw przez druzyny.
Odpowiada za prawidlowg zmiang graczy.

Ostateczne rozstrzyganie sporow.

. Jezeli zawodnik jest faulowany w trakcie oddawania rzutu i rzut jest celny, to punkty

zostajg zaliczone, a pitka pozostaje w posiadaniu zespotu atakujgcego. Gdy jest
niecelny pitka wprowadzana jest na wysokos$ci przedtuzenia linii rzutow osobistych.
Rzuty wolne zostajg przyznane w przypadku faulu brutalnego, przewinienia
umyslnego lub niesportowego zachowania si¢, po wykonaniu dwoéch rzutéw pitka
pozostaje w posiadaniu druzyny wykonujacej rzuty.

Dwa przewinienia tego samego zawodnika powodujace rzuty osobiste wykluczaja go
z dalszej gry w spotkaniu.

Zawodnik lub zawodnicy, ktérzy beda uczestniczyli w bdjce zostang wykluczeni z
catego turnieju.

Kapitan druzyny jako jedyny przedstawiciel zespotu, jest upowazniony do
wystepowania w jej imieniu we wszystkich sprawach i sporach.

“KONTROLER” musi by¢ powiadomiony przez kapitanow dwodch druzyn o
powstajacych konfliktach i podj¢tych decyzjach.



20. Nalezy dazy¢ do polubownego zatatwienia wszelkich sporow, w imi¢ przyjacielskiej
i serdecznej atmosfery turnieju. W przypadku braku polubownej decyzji
“KONTROLER” gier wydaje werdykt ostateczny. Rozstrzyganie sporow nie
powoduje wstrzymania odliczania czasu czystej gry, ale werdykt ostateczny zaliczany
jest do ostatecznego wyniku.

§ 6 Postanowienia koncowe

1. O sprawach spornych i nieuj¢tych w niniejszym regulaminie decyduje organizator
zawodow.

2. Organizatorzy nie ubezpieczaja uczestnikow, a zawodnicy wystepuja na wlasng
odpowiedzialnos¢.

3. Zawodnicy muszg posiadac i okaza¢ na zadanie dokument tozsamosci ze zdjgciem -
odmowa wyklucza uczestnika z udziatu w turnieju.

4. Organizator nie odpowiada za mienie pozostawione bez opieki.

5. Druzyna bioraca udziat w turnieju, sprawy zwigzane z ubezpieczeniem zatatwia we
wiasnym zakresie.

6. Druzyny, ktére ukoncza turniej otrzymajg pamigtkowe medale.



